
The project is co-financed by the Republic of Slovenia, the Ministry of Higher Education, Science and Innovation, and the European Union – NextGenerationEU. The project is implemented in accordance with the Recovery and
Resilience Plan (RRP) under the development area Smart, Sustainable and Inclusive Growth, component Strengthening competencies, in particular digital competencies and those required by the new professions and the green
transition (C3 K5), for the investment measure Investment F. Implementation of pilot projects, the results of which will serve as a basis for the preparation of a roadmap for the reform of higher education for a green and resilient
transition to a Society 5.0: project Pilot Projects for the Reform of Higher Education for a Green and Resilient Transition.

Uporaba Gen-UI pri načrtovanju 
učnih ur matematike

dr. Marina Volk in dr. Tina Štemberger

Študija s študenti razrednega pouka, bodočimi učitelji, je nastala v okviru projekta 
Posodobitev pedagoških študijskih programov



Namen raziskave

Raziskati, kako lahko orodja generativne umetne inteligence (predvsem ChatGPT), 

prispevajo k načrtovanju učnih ur matematike (z vidika bodočih učiteljev) ter

razvijati kritično mišljenje bodočih učiteljev razrednega pouka. 
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Metodologija 

• kvalitativna raziskava, interpretativni pristop.

• Metoda: analiza dokumentov (učne priprave, generirane s strani Gen-UI).

• Vzorec: učne priprave 30 študentov razrednega pouka, bodočih učiteljev, po 

zaključku predmeta Didaktika matematike 1
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Potek raziskave

• Pogovor in razprava s študenti o uporabi in vključevanju Gen-UI v poučevanje 
matematike in načrtovanje učnih ur matematike.

• Naloga: s pomočjo Gen-UI načrtovati učno uro matematike glede na podano učno 
vsebino (ponovitev odštevanja s prehodom do 100, obravnava enačb z manjkajočim 
odštevancem, deljenje s številom 7).

• Zapis sprotnih ukazov Gen-UI za optimiziranje učne priprave ter odziv programa.

• Kritični pregled končne učne priprave.

• Vrednotenje smiselnosti načrtovanja pouka z Gen-UI.
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Rezultati analize dokumentov
1. Komunikacija z Gen-UI

• Študentje so v povprečju dali 4 ukaze za dopolnitve/izboljšanje učne priprave in 
učnih gradiv; 7 je bilo največje število podanih ukazov.

• Študentje so med pregledovanjem smiselnosti učne priprave z didaktičnega vidika 
in z vidika razvojne stopnje učencev ter predhodnega znanja učencev našli še kar 
nekaj pomanjkljivosti, ki bi jih lahko z dodatnimi ukazi odpravili. 

• Kakovost dejavnosti v učni pripravi, ki jo ustvari Gen-UI je odvisna v veliki meri od 
jasnosti in natančnosti navodil (promptov) in zahteva nadzor učitelja za odpravo 
napak ali omejitev.
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„Zdi se mi, da umetna inteligenca potrebuje 

zelo podrobna in jasna navodila. Prva različica 

učne priprave je bila namreč precej splošna in 

kratka, zato sem si težko predstavljala, kako naj 

bi na primer potekala didaktična igra, ki jo je 

program predlagal“. Študentka E. O.



2. Kritični pregled učne priprave ter didaktičnih gradiv

• Ponavljanje predlogov za isto mat. vsebino (npr. predlagane uvodne 
motivacije ali didaktične igre). 

• Študentje so velikokrat opazili, da program ne upošteva vseh navodil 
(globalnih učnih ciljev ni izpisal iz Učnega načrta za matematiko, kljub 
temu, da so ga priložili ob ukazu).

• Pojavljanje slovničnih napak. 

• Monotone uvodne motivacije, brez vključevanja predznanja in 
upoštevanja razvojne stopnje učencev (abstraktni nivo).
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• Dobre ideje za didaktične igre s tematiko matematične vsebine 
(velikokrat vključeno gibanje, brez navodila). 

• Naloge za utrjevanje na UL večinoma niso bile diferencirane, kljub 
navodilu oz. ni bila upoštevana diferenc. glede na taksonomske stopnje.

• V etapi preverjanje znanja se velikokrat pojavi vprašanje: „Kaj novega ste 
se danes naučili?“

• Študenti imajo znanje o razvojni stopnji otrok v 3. razredu ter didaktiki 
poučevanja matematike v 1. VIO, zato so lahko zaznali in odpravili 
pomanjkljivosti učne priprave, izdelane z Gen-UI. 
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Pogled študentov na načrtovanje pouka s 
pomočjo Gen-UI

• Ključno pa je, da učitelj vse predloge, ki jih umetna inteligenca ponudi, kritično 
presodi in jih prilagodi potrebam konkretne skupine učencev.

• Gen-UI ima velik potencial pri pripravi učnih gradiv, saj omogoča hitrejše in bolj 
strukturirano načrtovanje pouka.

• Pa vendar … veliko študentov je navedlo, da so veliko časa porabili za dodatna 
navodila ter pregledovanje in odpravljanje napak. 

• Učiteljeva ustvarjalnost. 
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Zaključek 

Dejstvo je, da učitelj potrebuje kakovostno in široko pedagoško znanje, da 
lahko smiselno uporabi Gen-UI (kot pomoč) pri načrtovanju učnih ur 
matematike.

Gen-UI ima „impresivne“ možnosti za ustvarjanje različnih gradiv, 
pomembnih za pouk, pa vendar je učitelj tisti, ki učni vsebini da „dušo“, 
zazna, ko otroku pade motivacija ali samozavest, tisti, ki išče še en nov 
način, kako učencu približati lepoto matematike. 
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• Thank you for your attention!

Hvala za pozornost!
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